Tipuri de jocuri didactice alese în vederea socializarii prescolarilor -Parte practica- Pentru a întari cele mentionate mai sus, urmez a enumera exemple de jocuri didactice desfasurate în cadrul gradinitei, la diferite categorii de activitati, pentru fiecare grupa de vârsta: Jocuri didactice pentru însusirea normelor de comportare civilizata Grupa mica Spune cum te cheama ? Scopul: obisnuirea copiilor sa comunice corect si clar numele si prenumele fara retinere fata de educatoare si fata de ceilalti copii din grupa, în vederea stabilirii unui prim contact între ei; formarea deprinderii de a formula un raspuns scurt si de a asculta un alt copil în timp ce vorbeste Obisnuirea copiilor cu asezarea în cerc Sarcina didactica: elaborarea corecta a raspunsului la întrebarea educatoarei comunicând numele sau prenumele (daca este posibil ambele) Regulile jocului: îsi spune numele numai copilul care a primit de la educatoare o papusa (sau alta jucarie) Copiii din grupa asculta cum se numeste copilul cu jucaria si la cererea educatoarei repeta în cor numele copilului întrebat La cererea educatoarei copiii se grupeaza în jurul copilului al carui nume a fost spus Material didactic : o papusa sau alta jucarie Indicatii pentru organizarea si desfasurarea jocului Copiii vor forma un cerc si se vor aseza pe covor sau pe scaunele Educatoarea va intra în mijlocul cercului si va duce jucaria pe rând copiilor mai îndrazneti sau celor care au frecventat si în anul precedent gradinita (eventual cresa) Va oferi jucaria punând întrebarea "Spune, cum te cheama" La început nu va insista sa se spuna numele si prenumele în întregime Va completa în masura posibilitatilor raspunsurile copiilor În timp ce copilul aduce jucaria înapoi, educatoarea se adreseaza; celorlalti stimulându-i sa repete împreuna numele copilului Se poate introduce în acest caz întrebarea : "Spuneti cine aduce papusa ?" (sau alta jucarie) sau "Spuneti la cine se afla jucaria?" Jocul trebuie repetat de mai multe ori pâna când educatoarea se convinge ca toti copiii îsi comunica numele si prenumele cu siguranta De-a magazinul Scopul: verificarea si consolidarea deprinderilor de comportare în magazin; educarea corectitudinii, a cinstei în modul de a plati si de a respecta rândul Sarcina didactica: sa foloseasca corect formulele de politete de la intrarea pâna la plecarea din magazin Regulile jocului: copiii vin la magazin în grupe de câte 2-3 dupa cum li se indica; copiilor care nu saluta, nu cer în mod politicos jucaria, nu stau la rând si nu platesc, nu li se elibereaza marfa solicitata; copiii trebuie sa pastreze ordine si liniste, în magazin, pentru a fi serviti cât mai repede Material didactic: jucarii diferite : papusi, mingi, stropitori, audibile etc Indicatii pentru organizarea si desfasurarea jocului Într-o parte a salii de grupa vor fi asezate scaunelele în semicerc, în cealalta parte va fi amenajat magazinul din mai multe mese pe cere se vor expune jucariile care urmeaza sa fie vândute Limitele magazinului vor fi marcate fie cu ajutorul unor cuburi, fie cu creta Se va lasa spatiu liber pentru intrarea si iesirea din magazin Începutul activitatii se poate realiza prin demonstrarea modului de cumparare a unei jucarii respectându-se cerintele acestui proces Educatoarea va interpreta concomitent rolul de vânzator si cumparator În acest scop va avea un semn distinctiv pentru un rol si altul pentru celalalt, de pilda o sacosa pentru situatia de cumparator si un creion cu un carnet pentru pozitia de vânzator În eventualitatea interpretarii ambelor roluri s-ar putea marca schimbarea locului - astfel în momentul actionarii în rol de cumparator educatoarea va sta în fata tejghelei, iar în postura de vânzator în spatele acesteia Aceasta miscare va dinamiza mult jocul si corespunde unei tendinte manifestate în jocurile copiilor: rolul prin alternanta S-ar mai putea accentua schimbarea rolurilor prin modificarea vocii într-o situatie fata de cealalta Educatoarea va interpreta rolul de vânzator Va antrena 2-3 copii ca ajutor de vânzator pentru a le permite însusirea directa a modului de comportare în relatia vânzator-cumparator În partea a doua a jocului copiii vor fi cu schimbul vânzatori si cumparatori Copiii vor merge în acelasi timp la magazin si vor cumpara ceea ce au nevoie Vânzatorii vor fi preveniti sa urmareasca cu atentie modul cum li se adreseaza cumparatorii, iar cumparatorii modul în care le raspund vânzatorii Varianta Jocul poate fi complicat sau modificat în functie de diferite magazine existente si cunoscute de copii: de-a alimentara, de-a magazinul de confectii, de-a aprozarul Grupa mijlocie Cunosti copiii din grupa ta ? Scopul: educarea la copii a sentimentului de apartenenta la grupa din care fac parte, formarea capacitatii de a identifica copiii din grupa prin comparatie cu copiii altei grupe si de a-si manifesta preferintele, în alcatuirea grupului Sarcina didactica: recunoasterea si denumirea de catre un copil în mod corect a copiilor din grupa Regulile jocului: copilul sau copiii numiti îsi vor cauta parteneri din grupa lor (indiferent de sex) pentru a alcatui un cerc în mijlocul spatiului de joc La un semnal dat, copiii grupati în cercuri (din 2, 3, 4 membri) vor executa un dans scurt, o miscare în cerc (de exemplu, se vor învârti unul dupa altul, se vor învârti unul dupa altul tinându-se cu mâinile încrucisate etc ) sau un joc la alegerea proprie sau la propunerea celorlalti Material didactic: insigne simple cu culori diferite Indicatii pentru organizarea si desfasurarea jocului Este de preferat ca jocul sa se organizeze în curte sau într-o sala mare Vor fi antrenati copiii din doua grupe diferite însa apropiate ca vârsta, iar în cazul în care exista doua grupe diferite de aceeasi vârsta situatia este mai avantajoasa În prima parte a jocului se vor forma doua cercuri În fiecare cerc vor fi grupati copiii uneia din cele doua grupe Se va alege câte un conducator din rândul copiilor pentru fiecare grupa Educatoarea va da un semnal, copiii din ambele grupe se vor împrastia în toata curtea La chemarea conducatorilor celor doua grupe îsi vor gasi locul în jurul copilului-conducator din grupa respectiva În continuare se poate da semnalul de alcatuire a unui singur cerc din copiii ambelor grupe si apoi de separare în doua cercuri Daca jocul se desfasoara la începutul anului si copiii nu-si cunosc suficient membrii grupei se pot folosi în prima parte a jocului semne distinctive - câte o insigna de culoare diferita pentru fiecare grupa de copii sau un ecuson Dupa aceste grupari si regrupari se formeaza un singur cerc, în mijlocul caruia vor sta conducatorii fiecarei grupe de copii Pe rând câte un conducator numeste un copil din grupa si-i cere sa formeze un nou cerc alegând dupa preferinta numai copii din grupa lor (3 - 4) Dupa formarea cercului, grupa aproba alegerea corecta sau intervine în corectarea greselilor Copiii grupati în mijlocul cercului vor executa la alegerea lor un dans, miscari imitative, un cântec, vor scanda împreuna versuri Cu aceasta ocazie se va urmari ca sa învete sa se înteleaga repede între ei asupra celor ce urmeaza sa execute si sa se supuna cu totii unei hotarâri luate Jocul se poate complica în ultima parte Copiii celor doua grupe asezati într-un singur cerc amestecati unii cu altii, vor primi sarcina sa se aseze perechi pe doua coloane, alegându-si ca partener numai copii din grupa proprie Varianta Cele doua grupe vor sta într-un singur cerc, fara vreo ordine prestabilita Un copil numit de conducatorul jocului va alcatui "melcul" sau "sarpele" numai din copii care fac parte din grupa lui Se revine la loc, apoi un copil din cealalta grupa alcatuieste aceeasi formatie cu grupa lui Se cronometreaza timpul scurs Este declarata câstigatoare grupa care s-a organizat în cel mai scurt timp în formatia indicata Jocul se repeta introducând de fiecare data o alta formatie (coloana, cerc, linie etc ) Se recomanda schimbarea conducatorului pentru ca un numar cât mai mare de copii sa aiba ocazia sa conduca grupa Alege-ti partenerul ! Scopul: stimularea nazuintei de asociere, a dorintei de a gasi un tovaras ; educarea atentiei fata de ceilalti copii, formarea deprinderii de a ceda un obiect atractiv în favoarea unui alt copil si de folosi expresiile adecvate acestui moment Sarcina didactica: gasirea unei perechi dintre copiii din grupa; motivarea alegerii prietenului (la grupa mare) Regulile jocului: copilul care a primit de la educatoare o jucarie o ofera unui alt copil si se aseaza împreuna Fiecare copil are dreptul sa aleaga si sa fie ales numai o singura data Material didactic : jucarii diverse mai putin folosite în jocul zilnic al copiilor Indicatii pentru organizarea si desfasurarea jocului Jocul se poate desfasura atât în sala de grupa cât si în curte Se va avea grija ca alegerea materialului sa fie în concordanta cu locul de joc Jucariile vor fi pregatite pe o masa si acoperite cu o pânza sau puse într-un sac opac pentru ca prezentarea fiecareia sa constituie o surpriza pentru copii Copiii vor sta în cerc în jurul mesei Educatoarea va scoate de sub pânza (sau din sac) câte o jucarie si o va oferi unui copil, care la rândul lui va alerga o data în interiorul cercului cu jucaria în timp ce copiii vor scanda numele lui La semnalul educatoarei : "Alege-ti partenerul" copilul se va opri în dreptul unui copil preferat si îi va oferi jucaria spunându-i: "Vrei sa ne jucam împreuna ?" Totodata vor fi consultati si copiii alesi daca accepta sa se joace cu copilul care l-a solicitat Luându-se de mâna cei doi copii se vor îndrepta spre un loc fixat dinainte în acest scop, urmând sa se joace în liniste cu jucaria Jocul se termina atunci când fiecare copil si-a ales o pereche Pentru a imprima un ritm mai vioi, în partea a doua a jocului sau la repetarea lui, educatoarea sau conducatorul jocului va oferi jucarii mai multor copii odata În acest caz se va renunta la scandarea numelor copiilor Observatie Jocul se poate aplica uneori la grupele mici înaintea jocurilor de dimineata cu scopul de a stimula copiii sa se joace între ei În acest caz nu se va mai limita numarul tovarasilor de joaca Este important ca atât în cazul unui joc independent cât si a unei parti introductive la etapa de jocuri sa se actioneze repede, sa nu se lase timpi morti Jocul se poate executa si la grupa mare, la începutul anului mai ales - complicându-se sarcina cu cerinta de a se motiva alegerea partenerului De-a gradinita Scopul: fixarea cunostintelor despre viata si activitatea copilului în gradinita, despre munca desfasurata de educatoare si semnificatia muncii acesteia ; constientizarea principalelor norme de comportare în gradinita Sarcina didactica : recunoasterea actiunii din ilustratii si enuntarea regulilor de comportare implicate în situatia respectiva Regulile jocului: copiii trebuie sa execute actiunea din ilustratie în grup sau individual dupa cum o cere conducatorul jocului Material didactic : ilustratii reprezentând diferite momente semnificative din viata în gradinita: sosirea la gradinita, salutarea educatoarei, dezbracarea, asezarea îmbracamintei la vestiar, spalarea la chiuveta, participarea la jocuri, participarea la activitati, îndeplinirea unor munci gospodaresti, gustarea sau masa de prânz în gradinita, plimbarea, jocurile în curte, audierea (vizionarea) unor programe distractive În aceste ilustratii apare educatoarea ce demonstreaza, îndruma sau controleaza pe copii Indicatii pentru organizarea si desfasurarea jocului Materialul ilustrativ va fi pus într-o cutie Cutia va sta la masa educatoarei Un copil va fi solicitat sa scoata o ilustratie din "cutia cu surprize" Acesta va arata sau afisa ilustratia, apoi împreuna cu întreaga grupa va imita actiunea redata în imagine, dirijând si stimulând pe copii în folosirea dialogului, a diferitelor formule de politete, de adresare Dupa ce s-a executat actiunea, copilul întineaza ilustratia Copilul care a primit ilustratia va spune ce actiune este redata, ce trebuie sa faca si ce nu au voie copiii sa faca în împrejurarea respectiva De exemplu, daca se ofera ilustratia reprezentând sosirea copiilor la gradinita, copiii vor imita actiunea de stergere a picioarelor înainte de a intra în localul grupei, apoi copilul care primeste ilustratia relateaza în legatura ou continutul ilustratiei aproximativ urmatoarele : "Când ajungem la gradinita, înainte de a intra, ne stergem bine picioarele" Conducatorul jocului, respectiv copilul care înmâneaza ilustratia poate sa intervina cu întrebarea : "De ce ne stergem picioarele ?" sau "Ce se întâmpla daca un copil intra în gradinita fara sa se stearga pe picioare ?" În încheierea jocului se aseaza ilustratiile în succesiunea în care au loc actiunile în cursul unei zile Sa primim musafiri Scopul: reactualizarea regulilor de comportare în timpul primirii unor musafiri, însusirea unor formule de politete, educarea la copii a spiritului de ospitalitate si de sociabilitate Sarcina didactica: interpretarea corecta a rolului de musafir si de gazda, elaborarea raspunsurilor adecvate rolului asumat (musafir sau gazda) Regulile jocului: copiii-musafiri vin în vizita la familiile prietene aducând flori ; gazdele îi vor primi pe musafiri cu multa placere si îi vor servi; atât gazdele cât si musafirii trebuie sa foloseasca cuvintele potrivite situatiei date Material didactic : câte un buchet de flori naturale sau confectionate pentru copiii care vor interpreta rolul de musafiri, vesela pentru servitul biscuitilor sau bomboanelor, servetele, pahare cu apa, tavi mici Indicatii pentru organizarea si desfasurarea jocului Înainte de începerea jocului se vor aranja împreuna cu copiii 2-3 mese pentru musafiri si gazde Se vor pune la îndemâna materialele necesare pentru servit Grupa se va împarti în 4-6 subgrupuri formate din 3-4 copii Jumatate din ele vor fi gazde, iar cealalta jumatate musafiri Gazdele vor astepta musafirii Subgrupa de musafiri pleaca în vizita Îsi alege gazdele dupa preferinta Copiii vor fi îndemnati sa-si reactualizeze impresiile avute cu ocazia unor vizite sau sa tina seama de câteva momente : - sunatul la usa sau ciocanitul; - salutul si strângerea mâinii ; - oferirea florilor de catre musafiri ; - adresarea multumirilor de catre gazda ; - poftirea musafirului sa ia loc ; - discutii si informare reciproca ou privire la evenimente recente ; - servirea musafirului ; - despartirea musafirului de gazda Aceasta parte poate fi prezentata sub forma unei dramatizari simple Se vor repartiza roluri de adulti si de copii pentru a justifica diferentierea atributiilor în cadrul celor doua categorii musafiri si gazde Varianta Se poate proceda ca mai sus sugerând ca vizita se face cu prilejul zilei unuia din membrii familiilor gazda În acest caz se va duce un dar potrivit persoanei care îsi sarbatoreste ziua Dialogul va contine si urarile adecvate Grupa mare Cine locuieste în casuta? Scopul: verificarea felului în care copiii îsi cunosc colegii din grupa, formarea capacitatii de a desprinde caracteristica fizica cea mai pregnanta a copiilor din grupa, perfectionarea capacitatii de a folosi dialogul Sarcina didactica: exprimarea clara a numelui copilului indicat si desprinderea unor trasaturi caracteristice Regulile jocului: copiii fara casuta vor merge pe rând la casutele colegilor si la întrebarea pusa de întreaga grupa : "Casuta, casuta, cine te locuieste ?", vor spune numele copilului ales si dupa ce semnalmente l-au recunoscut Se va avea grija ca de fiecare data sa fie vizitata alta casuta Material didactic: scaunele (cu un decupaj de acoperis de casa) Indicatii pentru organizarea si desfasurarea jocului Scaunelele care alcatuiesc casutele copiilor vor fi asezate într-o parte a salii de grupa cu o oarecare distanta între ele Vor fi aranjate casute pentru jumatate din copii În spatele fiecarui scaunel va sta locatarul casutei Ceilalti copii se vor grupa în partea opusa a clasei la o distanta relativ mica de casute La un semnal dat unul din copiii fara casuta se va deplasa prin fata casutelor si se va opri la una dintre ele Grupa de copii îi va adresa întrebarea : "Cine locuieste în casuta ?" Copilul respectiv va trebui sa spuna numele copilului care se afla în casuta din fata lui, ca si unele caracteristici dupa care l-a recunoscut În vederea stimularii dialogului, grupa de copii va folosi o alta întrebare : "Dupa ce le-ai cunoscut ?" În cazul în care raspunsul este complet si corect grupa de copii va aproba, daca nu este corect copilul va intra în casa colegului sau si va astepta pâna când un alt copil va veni sa-l scoata (fie prin rascumparare, fie prin înlocuirea lui etc ) La un anumit interval, educatoarea anunta ca pot sa fie "eliberati" copiii care n-au raspuns corect Acei copii care se ofera, vor executa o ,,pedeapsa" (o sarcina) sau vor astepta sa-i înlocuiasca Se va urmari prin aceasta actiune sa se trezeasca la copii dorinta de a-si ajuta colegii la impas, de a constientiza ideea ca ,,prietenul la nevoie se cunoaste" Jocul se continua pâna la recunoasterea si denumirea tuturor copiilor aflati în casute În partea a doua a jocului se schimba rolurile, copiii care au avut sarcina de a alege casutele si a recunoaste locatarii lor, vor trece în casute si vor face schimb cu colegii lor În încheiere, fiecare copil aflat în afara casutei îsi va alege un adapost lânga unul din copiii din casuta, având grija ca sa nu ramâna nici o casuta fara musafir Variante 1) Copiii care nu au casuta primesc fiecare câte o fotografie (pe rând) si trebuie sa gaseasca pe cel redat în imagine, sa-i spuna numele si caracteristica dupa care l-a recunoscut Pentru a crea o atmosfera de veselie se vor introduce si fotografiile copiilor care absenteaza si vor fi cautati si ei daca cel ce a primit-o nu observa ca este a unui copil care lipseste 2) Jocul poate fi realizat prin utilizarea cadrului de basm O parte din copii sunt rapiti de un zmeu si închisi într-un loc dinainte fixat Ceilalti copii interpreteaza roluri de Feti-frumosi care pornesc sa-si salveze prietenii Pentru a rascumpara prietenul fiecare Fat-frumos trebuie sa-i spuna numele si sa-l descrie amanuntit De-a postasul Scopul: consolidarea cunoasterii numelor si a imaginilor colegilor din grupa, educarea simpatiei, a atitudinii pozitive fata de copiii din grupa exprimate prin urarile adresate, gândurile, sentimentele redate în scrisoare, verificarea normelor de comportare în raport cu primirea postei Sarcina didactica: raportarea numelui si a imaginii la persoana respectiva, elaborarea unei scurte scrisori Regulile jocului: copilul care a primit scrisoarea trebuie sa ghiceasca dupa imagine ce copil i-a scris spunându-i numele si "sa citeasca" scrisoarea primita, Material didactic : costumatie pentru postas : chipiu, geanta cuprinzând plicuri cu fotografia copiilor din gradinita Indicatii pentru organizarea si desfasurarea jocului La începutul jocului fiecare copil va introduce câte un plic cu fotografia personala în cutia de "scrisori" de la posta Un copil în rol de postas va distribui apoi scrisorile pe rând utilizând formularea caracteristica functiei : "A sosit posta !" si bate la "usa apartamentului" simulând actiunea respectiva în spatele scaunului copilului caruia îi este destinata Alegerea copilului se face de catre postas cu conditia sa nu fie ales de mai multe ori acelasi copil Copilul la care a sosit posta va simula deschiderea "usii" si va saluta postasul, va multumi pentru corespondenta Se va insista la respectarea acestor norme de comportare în mod firesc, fara a cere repetarea de formulari ci creând atmosfera favorabila transpunerii în rol si de comunicare între copii Dupa ce a primit scrisoarea copilul scoate fotografia si "citeste scrisoarea" imaginându-si ce i-a scris prietenul si exprimând pe scurt continutul ei Pentru a-i învata sa compuna scrisori, dedicatii, felicitari, educatoarea va fi prima adresanta la care se deplaseaza postasul si în aceasta împrejurare prezinta un model de scrisoare tinând seama de posibilitatile de exprimare ale copiilor din grupa Astfel, la începutul anului se poate solicita numai compunerea unei dedicatii pe fotografie, apoi la reluarea jocului se pot introduce felicitari pentru diverse ocazii (ziua de nastere, Anul nou etc ), o scrisoare scurta cuprinzând relatarea unor evenimente, întâmplari din viata copiilor în familie sau în gradinita, în compunerea scrisorii se va cere folosirea persoanei I - si utilizarea formulelor specifice de adresare si de încheiere, stimulând exprimarea unor sentimente pozitive fata de copii În cursul jocului vor putea fi antrenati, daca este timp, copiii in adresarea unui raspuns la scrisoarea ascultata Unii copii pot fi antrenati sa-si exprime prin desen cele ce doresc sa comunice Varianta În plicurile ce se transmit copiilor se introduc desenele facute de copii în acest scop, cu câteva zile înainte de joc Copilul la care vine postasul "citeste" (compune) scrisoarea pe baza desenului primit si ghiceste cine i-a trimis-o dupa fotografia gasita în plic (dupa semnul individual sau alt semn distinctiv) Cine te-a chemat la telefon? Scopul: consolidarea capacitatii copiilor de a se recunoaste dupa voce ; formarea deprinderii de a purta o scurta discutie la telefon de a-si comunica unele impresii, preferinte Sarcina didactica: copiii trebuie sa raspunda corect la telefon folosind expresiile adecvate Regulile jocului: copilul asezat cu spatele la grupa va trebui sa raspunda la întrebarile celui care îl cheama si sa ghiceasca cu cine a vorbit Material didactic: doua telefoane-jucarie Indicatii pentru organizarea si desfasurarea jocului Se va amenaja o cabina telefonica în care vor merge pe rând copiii antrenati în joc Copilul se va aseza cu spatele spre grupa având în fata un telefon Copiii ceilalti vor sta pe scaunele la o oarecare distanta fata de copilul care urmeaza sa fie chemat la telefon Copilul care a primit de la conducatorul jocului cel de-al doilea telefon va începe o scurta discutie în care va comunica ultimele evenimente sau întâmplari De exemplu, când T 2, ridica receptorul, în cabina se va da un semnal (sbârnâitul unei sonerii) T 1 va ridica receptorul si va spune : T 1 - Alo ! T 2 - Buna ziua Mircea ? T 1 - Da Buna ziua T 2 - As dori sa-ti spun ceva Am primit o scrisoare de la prietenii nostri din Iasi Stii ce ne roaga ? T 1 - Nu Ce ne roaga ? T 2 - Sa le trimitem si lor un model de jucarie construita de noi Ce parere ai ? T 1 - Sigur ca le trimitem ! T 2 - Bine, dar ghiceste cine ti-a vorbit ? T 1 - Cred ca a fost Radu Bogdan Dupa aceasta copilul chemat la telefon îsi paraseste locul si verifica daca a raspuns corect Grupa de copii aproba sau dezaproba Educatoarea noteaza copiii care au gresit pentru a-i antrena în alte jocuri de dezvoltare a sensibilitatii auditive De-a calatoria cu (autobuzul, troleibuzul, trenul) Scopul: fixarea cunostintelor privind unele actiuni si deprinderi în legatura ura cu folosirea diferitelor mijloace de locomotie de catre calatori Cunoasterea relatiilor care se stabilesc în cursul unei calatorii între conductor, vatman, casier si calatori Deprinderea copiilor sa cedeze locul, adultilor Sarcina didactica: executarea corecta de catre calator a tuturor actiunilor implicate de calatoria cu mijloace de locomotie în comun Regulile jocului: calatorii trebuie sa se urce pe o anumita usa (cea din spate) si sa coboare pe alta ; calatorii pot calatori numai dupa ce si-au cumparat bilete de calatorie; în timpul calatoriei, atât personalul ce deserveste mijlocul de locomotie cât si calatorii trebuie sa se poarte politicos si disciplinat Material didactic: bani (de carton), bilete; compostor, bagaje Indicatii pentru organizarea si desfasurarea jocului Se vor aseza împreuna cu copiii scaunelele imitând autobuzul sau trenul (în compartimente si vagon) Se vor fixa cele câteva roluri: casier, controlor, sofer Educatoarea va interpreta rolul de ghid pentru a da explicatii cu privire la locurile pe unde se trece în traseul fixat Pentru a mari intensitatea trairilor se poate folosi un diascop cu scopul de a proiecta imaginea locurilor vizitate (cladirile Bucurestiului, locuri frumoase din tara), se pot face stationari în diverse locuri unde se afla asezate dinainte machete sau ilustratii cu diverse aspecte caracteristice localitatii, regiunii etc În desfasurarea fiecarui gen de calatorie se va urmari plasarea corecta a momentului si a locului de unde se cumpara bilete: la tren - la ghiseul de bilete de pe peron; la autobuz - de la casierul de la statia de plecare În cursul calatoriilor vor fi introduse unele activitati specifice: în tren: asezarea geamantanului, lectura revistelor, cartile, executarea unui cântec, luarea gustarii, prezentarea biletelor la control; în autobuz: lectura ziarului, a revistei Regulile de comportare vor fi reamintite fiecare la momentul potrivit De asemenea, se va putea diversifica actiunea jocului introducând roluri diverse: mama, tata, bunici De-a spectacolul (teatru, cinematograf etc ) Scopul: însusirea si aplicarea de catre copii a cerintelor cu privire la modul de comportare într-o sala de spectacol; obisnuirea copiilor sa se asculte unii pe altii, sa se supuna indicatiilor conducatorului Sarcina didactica: sa-si adapteze comportarea în raport cu conditiile unui spectacol Regulile jocului: au dreptul sa intre în sala de spectacol numai copiii care au cumparat bilete si si-au depus îmbracamintea la garderoba ; fiecare spectator trebuie sa-si ocupe locul indicat pe bilet Dupa începerea spectacolului, copiii-spectatori nu au voie sa vorbeasca sau sa deranjeze în vreun fel spectacolul; trebuie sa aplaud numai atunci când e cazul Material didactic: bilete cu diverse imagini, imagini asemanatoare asezate pe speteaza scaunelor, eventual bufet cu dulciuri Indicatii pentru organizarea si desfasurarea jocului Jocul va fi început prin împartirea rolurilor, respectiv o echipa de actori cu un prezentator care implicit dirijeaza spectacolul Educatoarea va conduce grupa spectatorilor si va respecta în aceasta privinta câteva actiuni ; - cumpararea biletelor ; - controlul biletelor ; - intrarea la garderoba si depunerea îmbracamintei ; - cautarea locurilor corespunzatoare semnului de pe bilet si asezarea ; - asteptarea semnalului de începere a spectacolului, organizarea unor scurte discutii între copiii-spectatori ; - urmarirea spectacolului ; - plecarea acasa dupa preluarea îmbracamintei Educatoarea va îndruma pe copii pentru a aprecia spectacolul prin aplauze, pentru a multumi actorilor oferindu-le flori Jocul se poate complica introducând pauze în cursul spectacolului, cu vizitarea bufetului si cumpararea unor produse (biscuiti, rahat, bomboane, felii de fructe, sucuri) De asemenea se pot cumpara programe la începutul spectacolului si consulta în timpul pauzelor Se vor provoca discutii între copii dupa terminarea spectacolului Sa ajutam copilul pierdut ! Scopul: educarea capacitatii copiilor de a se transpune în diferite situatii de viata si de a gasi solutii valorificând experienta personala ; formarea unei atitudini pozitive fata de cei care au nevoie de sprijin ; formarea deprinderii de a-si elabora conduita în functie de un context dat si de a reda starile corespunzatoare situatiei evocate Sarcina didactica: continuarea unei actiuni începute gasindu-i sfârsitul corespunzator premiselor date Regulile jocului: copiii trebuie sa interpreteze rolul încercând sa-si imagineze ca li s-a întâmplat lor cele ascultate Fiecare copil trebuie sa spuna ceea ce face, sa discute cu tovarasii de joc Material didactic : jucarii, o banderola de hârtie, manusi albe pentru gardian, telefonat etc Indicatii pentru organizarea si desfasurarea jocului În sala de grupa va fi amenajat într-un colt pe o masuta un raion de confectii, iar pe alta masa în apropiere un raion de jucarii În partea opusa va fi instalat biroul unui politist, cu telefon pe masa În introducerea în activitate copiii vor fi avertizati ca vor interpreta o întâmplare a unui copil pe care nu o vor asculta în întregime, dar pe care trebuie s-o continue dupa cum cred ei ca s-ar putea desfasura Se expune apoi succint începutul întâmplarii : "Într-o zi o mamica a chemat pe baiatul ei pentru a merge în oras sa faca cumparaturi S-au dus la raionul de îmbracaminte pentru copii, mama dorind sa-i cumpere baiatului un pardesiu A discutat cu vânzatoarea si i-a spus ce doreste, apoi aceasta a mers sa caute un pardesiu potrivit Când s-a întors vânzatoarea cu pardesiul mama s-a adresat copilului ei, dar nu i-a raspuns nimeni Copilul nu mai era lânga ea" Ce se întâmplase oare? Dupa prezentarea întâmplarii, copiii vor fi lasati sa-si aleaga rolurile dupa preferinte, educatoarea interpretând în prima executie rolul de mama Copiii antrenati direct în joc se deplaseaza fiecare la locul respectiv din sala de grupa si se dramatizeaza întâmplarea de la început pâna la sfârsit Se vor orienta copiii spre gasirea unor solutii de încheiere cât mai variate pentru fiecare grup de copii În încheierea jocului se comenteaza întâmplarea si se sugereaza alte posibilitati de continuare Cine-mi este-prieten, cine nu-mi este ? Scopul: dezvoltarea capacitatii de a diferentia actiuni si comportamente pozitive de actiuni si comportamente negative, formarea discernamântului moral, constientizarea unor reguli de comportare Sarcina didactica : compararea unor situatii de viata ilustrate relatate sau relatate si alegerea aceleia care este conforma cu normele moi Regulile jocului: copiii privesc imaginile ce apar pe flanelograf sau la "ecranul televizorului" si aleg pe cea care este corespunzatoare cu profilul copilului ce ar dori sa le fie prieten Material didactic : imagini reprezentând situatii opuse : - un baiat în sala de grupa cu sapca pe cap ; un baiat în sala de grupa cu capul descoperit ; - un copil sezând pe scaun, un batrân în picioare - un batrân sezând pe scaun si un baiat stând în picioare ; - un copil nepieptanat - un copil pieptanat, ordonat; - un copil cu siretul dezlegat - un copil cu siretul legat ; - un copil cu creionul în gura - un copil cu creionul în mâna desenând ; - un copil cu degetele în farfurie - un copil mâncând civilizat; - un copil cu tinuta dezordonata - unul cu tinuta ordonata; - un copil fugind prin mijlocul strazii - un copil mergând pe trotuar ; - un copil pe scara tramvaiului - un copil în tramvai ; si alte situatii de viata - în special din viata gradinitei (copil cu picioarele pe scaun, copil trântind un obiect, copil lasând dezordine în urma lui, copil ordonat) Fise individuale Indicatii pentru organizarea si desfasurarea jocului Copiii vor sta la masute cu fata spre educatoare În introducerea jocului educatoarea poate cere copiilor sa-si aleaga un prieten dintre cei a caror imagine le va fi aratata si sa-si justifice alegerea În continuare se poate face prezentarea concomitenta a doua imagini reprezentând situatii de viata opuse Se discuta concis asupra actiunilor redate, apoi se trece la alegerea imaginii care reprezinta copilul cu comportarea corecta si la eliminarea celei oare nu este în concordanta cu regulile însusite de copii Se poate cere uneori motivarea alegerii pentru a aprofunda semnificatia comportarii corecte În încheiere se pot oferi fise individuale în care sunt cuprinse situatii diferite, indicându-se copiilor sa le taie pe cele necorespunzatoare Jocul poate fi realizat si cu ilustratii prezentând în exclusivitate regulile de circulatie Jocuri didactice pentru dezvoltarea gândirii logice Grupa mica Ce daruri putem sa oferim lui Radu si Roxanei de ziua lor? Scopul: dezvoltarea capacitatii de a selecta jucarii în functie de modul de utilizare; de a le clasifica dupa criterii simple (culoare, marime); perceperea de catre copii a unor operatii logice simple; educarea rapiditatii în actiune, a grijii fata de materialul cu care se actioneaza Sarcina didactica: sa raporteze corect jucaria primita în functie de sexul copilului caruia i-o da si de modul de utilizare Regulile jocului: copiii trebuie sa duca jucariile potrivite pentru un baietas si cele corespunzatoare unei fetite sau acele jucarii care corespund criteriului stabilit de educatoare Material didactic: diferite jucarii utilizate de baieti (mijloace de locomotia cu unele accesorii, materiale de constructie, trusa de tâmplar, trusa de politist, de aviator etc ) si cele utilizate de catre fetite (papusi cu îmbracaminte, mobilierul, vesela papusii, trusa gospodinei etc ); jucarii comune ambelor sexe minge, unelte de gradina, cluburi etc Indicatii pentru organizarea si desfasurarea jocului Jocul se poate desfasura in mai multe moduri Jucariile pot fi împartite copiilor astfel încât fiecare copil sa primeasca numai una La semnalul educatoarei "Oferiti daruri potrivite pentru Radu" copiii care au jucarii specifice baietilor le vor aduce la, masa pe care se afla papusa îmbracata în baiat Apoi se va cere sa ofere darurile corespunzatoare Roxanei Se reîmpart de mai multe ori jucariile, eventual se introduc si alte jucarii cu fiecare ocazie În cu jocului se pot introduce si jucarii pe care le pot folosi atât fetitele cât si baietii Acestea vor fi asezate pe o masa aparte, care este diferentiata prin prezenta a doua papusi (fetita si baiat) În partea a doua a jocului se pot introduce noi criterii de clasificare : sa se aduca la masa toate jucariile de culoare rosie, jucariile care nu sunt albastre, jucariile care nu sunt papusi, jucariile mari, jucariile mici etc În încheiere se pot introduce fise individuale, indicându-se copiilor sa taie cu o linie tot ce nu este jucarie sau sa încercuiasca (sublinieze) tot ce este jucarie Varianta Jucariile se afla amestecate pe o masa din fata copiilor Copiii stau pe scaunelele asezate în forma de semicerc cât mai aproape mesele pe care se actioneaza Un copil va veni la masa educatoarei, va alege o jucarie si va întreba : "Cui putem sa dam aceasta jucarie ?" Copilul numit de el va raspunde daca poate fi oferita baiatului, fetitei, amândurora sau bebelusului, apoi o va duce la mas; care se afla numai papusa-baiat sau numai papusa-fata sau o papusa fata si una baiat, sau un bebelus În ultima, parte a jocului se aleg de catre un grup de copii jucariile potrivite pentru baieti apoi dupa ce se pun toate împreuna, se aleg cele care ar putea fi date fetitei, apoi se aduna din nou si se aleg cele ce se dau atât fetelor cât si baietilor, apoi se aleg cele potrivite bebelusului Jocul culorilor Scopul: dezvoltarea capacitatii de a stabili asemanarile între imagini care reprezinta aceeasi forma sau aceeasi culoare Verificarea cunostintelor despre culori si forme (patrat, cerc) Sarcina didactica: sa faca perechi din jetoanele care se aseamana între ele printr-un singur atribut (fie culoare, fie forma) Regulile jocului : fiecare copil va alege si aseza pe masa câte doua jetoane, cautând perechea corespunzatoare Ei trebuie sa actioneze numai în timpul acordat de educatoare prin sunetul clopotelului Devin câstigatori copiii care termina cel mai repede de facut perechile Material didactic: fiecare copil va primi 10-12 jetoane sau figuri geometrice (cerc si patrat) colorate : rosu, galben, albastru, verde, maro, alb Clopotel sau alt semnal auditiv Indicatii pentru organizarea si desfasurarea jocului Copiii vor sta la masutele dispuse în careu deschis Reusita jocului este conditionata de calitatea intuirii materialului primit, încercând înca din acest moment o asezare a lor în functie de cele doua proprietati vizate : culoarea si forma Jocul va avea ca principal fir conducator actiunea copiilor de a face perechi între figuri care au aceeasi culoare sau între figuri care au aceeasi forma, facând abstractie de culoare Posibilitatile de alcatuire a perechilor fiind : cerc rosu - patrat rosu cerc galben - cerc alb cerc albastru - patrat albastru cerc maro - cerc verde cerc galben - patrat galben patrat galben - patrat albastru etc cerc rosu - cerc albastru Ordinea poate fi lasata la alegerea copiilor astfel încât la control sa fie comunicate celorlalti copii modalitatile deosebite de ar aranjare Observatie La grupele mai mari jocul se poate complica prin marirea numarului de culori (8-10) si de forme geometrice (5-6) De asemenea, la grupele mai mari se poate cere copiilor sa stabileasca independent criteriul de formare a perechilor Astfel la semnalul de începere, fiecare copil va aseza cum crede de cuviinta fie toate figurile geometrice pe un rând în functie de o anumita culoare, fie toate figurile geometrice pe un rând având aceeasi forma, independent de culoare Grupa mijlocie Jocul perechilor (Gaseste o poza la fel) Scopul: dezvoltarea capacitatii de a sesiza asemanarile între doua imagini simple si de a forma perechi din imaginile identice ; consolidarea cunostintelor despre pozitia obiectelor în spatiu; dezvoltarea spiritului de observatie Sarcina didactica: gruparea imaginilor identice din punct de vedere al elementelor si al relatiilor lor spatiale Regulile jocului: copilul care a gasit cel mai repede jetonul cu imaginea identica cu cea a educatoarei o va aseza la panoul indicat Ceilalti copii care au aceleasi imagini trebuie sa alcatuiasca perechi din ele Material didactic: pentru fiecare copil un plic cu 3-4 jetoane reprezentând o casa, o pasare sau un copac, dispuse în mod diferit unele fata de altele sau cu un element lipsa De pilda : - casa, copacul alaturi, pasarea pe o creanga a copacului ; - casa, pasarea pe acoperis, copacul ; - casa, pasarea pe acoperis ; - casa, copacul, pasarea între cele doua elemente ale scenei ; - casa, copacul, pasarea zburând ; - casa, copacul, pasarea ciugulind lânga copac ; - casa, copacul Un set cu aceleasi imagini, format mare, pentru educatoare Indicatii pentru organizarea si desfasurarea jocului Copiii vor sta câte 4-6 la masa Materialul va fi distribuit dinainte Reusita jocului este conditionata de o buna intuire a materialului primit de copii Educatoarea va sublinia cu ajutorul copiilor deosebirile dintre imaginile primite Va acorda de asemenea atentie felului în care copiii îsi aseaza jetoanele în fata lor astfel încât sa poata actiona cât mai repede Este de preferat sa fie dispuse pe verticala, unul sub altul Partea principala a jocului o constituie alcatuirea de perechi din jetoanele copiilor de pe masa - punându-le la dispozitie eventual doua lotouri cu doua coloane verticale si 5-6 spatii pe orizontale plasate în mijlocul mesei La fiecare repetare a jocului se amesteca si se reîmpart jetoanele copiilor În încheierea jocului se poate organiza întrecerea între mese Copiii trebuie sa aranjeze cartonasele identice în ordinea pe care o doresc, dar în timp cât mai scurt Sunt câstigatori copiii care au terminat primii asezarea tuturor cartonaselor identice Varianta Copiii vor sta câte 4 sau 6 la o masa, dupa cum permite spatiul si mobilierul grupei La fiecare masa vor fi repartizate doua rânduri de jetoane, în asa fel încât un copil sa nu aiba doua exemplare de acelasi fel, dar sa existe cel putin doua imagini de acelasi fel la copii diferiti, la aceeasi masa Educatoarea (conducatorul jocului) ridica pe rând câte unul din jetoane si cere "Formati perechea" Copiii care au jetoanele respective formeaza o pereche pe masa lor Se noteaza echipa care a terminat mai repede de asezat jetoanele Se face la sfârsitul jocului bilantul întrecerii Este câstigatoare echipa care a avut cele mai multe puncte Jocul asemanarilor Scopul: perfectionarea operatiilor de analiza si comparatie ; dezvoltarea capacitatii de a stabili asemanari din punct de vedere al pozitiei spatiale în conditiile în care obiectele nu sunt identice Sarcina didactica: sa gaseasca imaginea în care este redata aceeasi pozitie spatiala cu cea prezentata Regulile jocului: copiii trebuie sa aduca la masa educatoarei imaginea redând aceeasi relatie spatiala cu cea afisata la panou Copiii care gresesc pierd o tura în joc Devin câstigatori copiii care ramân fara nici un jeton Material didactic : copiii primesc câte 6 jetoane reprezentând o minge si o masa în diferite relatii spatiale unele fata de altele, respectiv : - mingea pe masa ; - mingea sub masa ; - mingea în fata mesei ; - mingea în spatele mesei ; - mingea în dreapta mesei ; - mingea în stânga mesei Câte o fisa de munca independenta pentru fiecare copil Indicatii pentru organizarea si desfasurarea jocului Copiii vor fi asezati la masutele dispuse în careu deschis Educatoarea va avea imagini cu aceleasi relatii spatiale, dar utilizând alte elemente - un cub si o masa, o papusa si un scaun etc În prima parte a jocului, educatoarea indica grupei sa ridice imaginea cu o anumita relatie între obiecte, verifica modul în care copiii au actionat Jocul propriu-zis va avea în vedere regulile enuntate mai sus, respectiv aducerea la masa educatoarei a jetonului în care este redata aceeasi relatie spatiala cu cea prezentata de educatoare Jocul se poate desfasura cu jucarii, cerându-se copiilor sa reproduca cu doua obiecte primite (tren si papusa) relatia existenta în imaginea educatoarei Jocul se poate desfasura sub forma alcatuirii perechilor din imaginile cu aceeasi relatie spatiala pe lotourile puse la dispozitie câte unui grup format din doi copii (asemanator cu jocul perechilor) Varianta Copiii primesc câte o fisa pe care sunt desenate o masa (un dulap, un scaun sau o etajera), pe care trebuie sa aseze silueta unui obiect (papusa, creion, balon etc ) dupa cum indica imaginea prezentata de conducatorul jocului Grupa mare Gaseste (spune) ce se potriveste ! Scopul: stabilirea corecta a raporturilor între unele notiuni specie si notiunile gen din care fac parte cu ajutorul operatiei de clasificare ; operarea corecta cu notiunile gen si notiunile specie respective ; verificarea cunostintelor copiilor despre fructe, legume, flori Sarcina didactica: sa includa corect imaginile unor fructe, legume, flori în categoriile respective Regulile jocului: copiii trebuie sa aleaga din multimea de imagini din plic (de pe masa) pe acelea care corespund criteriului enuntat (tot ce este fruct, tot ce este leguma, tot ce este floare) si sa afiseze pe panoul repartizat pentru exemplare apartinând categoriei date Material didactic: ilustratii (jetoane) reprezentând fructe, legume si flori cunoscute de copii, precum si alte imagini de obiecte din ambianta gradinitei ; trei panouri sau suport cu buzunarase ; fise de munca independenta - conform modelului Indicatii pentru organizarea si desfasurarea jocului Copiii vor sta la masute câte 2-4, cu fata spre educatoare Fiecare copil va primi într-un plic cel putin 4-5 imagini Se poate lucra cu un cosulet comun pentru fiecare masa având numarul de imagini corespunzator numarului de copii ce iau loc la masa respectiva În prima parte a jocului jetoanele vor fi asezate în coloana (verticala) sau în rânduri pe orizontala astfel încât perceperea imaginilor sa se faca cu rapiditate Se stabilesc categoriile de notiuni cu care se va opera, indicându-se panoul fructelor, panoul legumelor si panoul florilor, fie printr-o imagine din categoria respectiva, fie printr-un simbol (culoare, figura geometrica) La semnalul educatoarei copiii de la fiecare masa vor alege din plic sau de pe masa jetoanele corespunzatoare si le vor duce la panou prin intermediul unui reprezentant Dupa ce se grupeaza toate imaginile conform criteriilor stabilite, jocul se reia reîmpartindu-se jetoanele Dupa fiecare tura a jocului, se face un control al imaginilor de pe panouri si de pe mese pentru a sesiza eventualele greseli sau omisiuni În partea a doua a jocului se pot utiliza fise de munca independenta pe care sunt desenate contururile florilor, fructelor si legumelor, cerând copiilor sa marcheze cu o anumita linie de culoare florile (albastru), cu o alta linie de culoare legumele (verde) si cu o a treia culoare (rosu) fructele În loc de utilizarea culorilor se poate cere sa traseze sub imagini o liniuta (un punct) pentru fructe, doua liniute pentru legume, trei liniute pentru flori Se face apoi analiza rezultatelor sugerând eventual copiilor ca pe baza celor discutate sa-si corecteze greselile facute Jocul anotimpurilor Scopul: dezvoltarea flexibilitatii gândirii, a capacitatii de a stabili legaturi diverse între date cunoscute referitoare la anotimpuri; deprinderea copiilor de a opera cu simboluri simple (culori), de a le raporta corect la fenomenele pe care le simbolizeaza Sarcina didactica: stabilirea unui raport corect între cartonasele de o anumita culoare, reprezentând un anotimp, si fenomenele sau actiunile caracteristice acelui anotimp, sa motiveze legatura stabilita Regulile jocului: educatoarea va afisa la panou (tabla magnetica) un jeton reprezentând un fenomen, actiune, fruct, floare caracteristica unui anotimp sau mai multor anotimpuri Copiii vor alege de pe masa cartonasele cu culoarea corespunzatoare anotimpului respectiv si le vor aseza pe cartoteca individuala sau pe cea colectiva (eventual pe cea a echipei) Material didactic: un panou sau tabla magnetica ; imagini reprezentând fenomene naturale (ploaie, vânt puternic, furtuna, viscol, ninsoare, lac înghetat, turturi la streasina casei, flori de gheata la fereastra), flori (ghiocel, lalea, trandafir, garoafa, crizantema, lacramioara, panseluta, margareta), fructe (cirese, capsuni, mere, pere, struguri, caise, piersici, prune, nuci etc ), actiuni din sectorul agricol (aratul câmpului, semanatul, culesul strugurilor, culesul livezilor, strânsul zarzavatului din gradina, seceratul grâului, culesul porumbului) Cartonase colorate (verzi, albastre, galbene, albe) într-un numar foarte mare care sa corespunda numarului si felului imaginilor ce urmeaza sa fie afisate O foaie de hârtie pe care sunt desenate fara o ordine anumita aspecte simple, caracteristice anotimpurilor, fructe, flori, creioane colorate conform simbolurilor stabilite anterior Indicatii pentru organizarea si desfasurarea jocului Copiii vor fi asezati la masutele dispuse în forma de clasa În introducerea jocului se vor stabili simbolurile pentru fiecare anotimp, de exemplu : culoarea verde - pentru primavara culoarea albastra - pentru vara culoarea galbena - pentru toamna culoarea alba - pentru iarna În prima parte a jocului, educatoarea va afisa la panou (tabla magnetica) o imagine caracteristica unui anotimp, respectiv o floare (un ghiocel), copiii vor cauta si ridica acel cartonas care are culoarea corespunzatoare anotimpului (verde) Se va motiva alegerea culorii în functie de anotimpul respectiv Se vor provoca situatii în care copiii sa fie obligati sa ridice doua - trei cartonase - de exemplu se va afisa un jeton reprezentând o rosie Rosia se coace atât vara cât si toamna, astfel încât copiii trebuie sa reactioneze ridicând doua jetoane cu culorile corespunzatoare (albastra, galbena) În partea a doua a jocului, educatoarea va folosi jetoanele cu culorile, iar copiii vor avea jetoanele cu imagini caracteristice diferitelor anotimpuri Copiii vor grupa jetoanele în functie de simbolul anotimpului prezentat de educatoare Ei le vor aranja pe masa lor În încheiere, fiecare copil poate primi o fisa de munca independenta cu elemente caracteristice anotimpurilor, copiii având sarcina sa le încercuiasca cu creionul de culoare corespunzatoare Culoarea alba nu va fi folosita Jocuri didactice pentru cunoasterea mediului înconjurator Grupa mica Ce este si ce faci cu el ? Scopul: fixarea cunostintelor despre obiectele necesare întretinerii igienei personale ; precizarea denumirii, utilitatii si a locului lor de pastrare ; consolidarea deprinderii de a construi propozitii simple ; precizarea regulilor referitoare la utilizarea si pastrarea obiectelor de igiena personala Sarcina didactica: raportarea obiectelor de igiena personala la actiunile care se efectueaza cu ele Regulile jocului: copilul chemat de educatoare scoate un obiect de sub pânza cu care au fost acoperite, îl arata grupei, spune ce este apoi îl înmâneaza unui alt copil întrebându-l : "Ce faci cu el ?" Dupa ce da raspunsul, copilul se duce si aseaza obiectul la locul potrivit Material didactic : obiecte de igiena personala : sapun, sapuniera pieptene, perie, pahar, burete, prosop, batista, servetel; o pânza care vor fi acoperite ; o macheta reprezentând un spalator În loc de obiecte de igiena personala se pot folosi jetoane cu imaginea corespunzatoare si un tablou reprezentând spalatorul Indicatii pentru organizarea si desfasurarea jocului Copiii pot sa fie asezati pe scaunele sau pe covor în semicerc Masa cu obiectele de igiena personala acoperite cu o pânza trebuie fie în imediata apropiere a copiilor Educatoarea numeste pe rând câte un copil care vine la masa, scoate de sub pânza un obiect, îl arata grupei si îl denumeste Daca raspunsul este corect, educatoarea cheama alt copil Dupa aprobarea raspunsului de catre grupa, copilul respectiv ofera obiectul unui coleg punându-i întrebarea : ,,Ce faci cu el ?" Cel care a primit obiectul raspunde la întrebare si-l aseaza la locul potrivit pe tablou sau pe macheta (de exemplu: sapunul în sapuniera, sapuniera pe chiuveta, prosopul în cuier etc ) Grupa de copii imita actiunea de folosire a obiectului : pieptanat, spalat, periat, stersul mâinilor etc Pentru a intensifica atmosfera de joc, actiunile pot fi realizate cu ajutorul jucariilor din sala de grupa pe care copiii si le pot alege dupa ce au denumit obiectul si actiunea lui De exemplu - pot sa pieptene papusa, sa stearga cu servetelul gura bebelusului, sa spele ursuletul din plastic etc În cursul jocului, educatoarea poate pune întrebari de genul : De ce se spala papusa ? De ce se piaptana papusa ? De ce se sterge la nas cu batista ? pentru a constientiza motivatia respectarii regulilor igienice Variante 1) Copiii primesc câte l - 2 jetoane reprezentând obiecte de igiena personala Educatoarea denumeste actiunea iar copiii care au jetonul potrivit îl ridica si îl denumesc Grupa imita actiunea la care s-a referit educatoarea 2) Un copil imita o actiune de îngrijire a corpului sau îmbracamintei, iar grupa de copii selecteaza din jetoanele primite pe cel ce reprezinta obiectul potrivit, denumindu-l în cor sau individual 3) Câte un copil scoate din saculet un obiect de uz personal, îl denumeste Grupa de copii imita actiunile corespunzatoare 4) Se prezinta pe rând imagini ale unui copil, fie nepieptanat, (ciufulit), fie murdar pe mâini sau pe fata sau pe îmbracaminte, fie cu ghetele pline de noroi etc Copiii care au obiectele sau jetoane cu imaginea acestora cu care poate sa fie remediata neglijenta respectiva (pieptene pentru copilul ciufulit, foarfece pentru unghii lungi si murdare, sapun pentru copilul murdar, perie pentru îmbracaminte), le aduc la masa educatoarei si motiveaza aducerea obiectului respectiv Jocul poate fi legat de personajul unei poezii cunoscute de cei mici "Murdarel" 5) La solicitarea papusii, facuta prin intermediul educatoarei : "m-am sculat si vreau sa ma spal, dati-mi, va rog, ce-mi trebuie", "m-am spalat, dati-mi, va rog, ce-mi trebuie ca sa ma sterg", copiii care au obiectele (sau jetoanele cu imaginile) necesare actiunilor ce ar urma sa fie executate, le aduc la masa educatoarei Cine a venit la noi ? Scopul: verificarea si sistematizarea cunostintelor despre animalele cunoscute privind înfatisarea, hrana si foloasele pe care le aduc; formarea deprinderii de a descrie pe scurt înfatisarea unui animal folosind material intuitiv ; dezvoltarea capacitatii de a efectua legaturi simple între cunostinte Sarcina didactica: recunoasterea animalului dupa onomatopee Denumirea si descrierea înfatisarii acestuia ; indicarea hranei necesare animalului corespunzator si a unor foloase pe care le aduce omului Regulile jocului: copilul va recunoaste animalul dupa onomatopee Cel indicat de educatoare îl selecteaza din multimea de animale - jucarii (sau a imaginilor lor) si spune ce stie despre el La întrebarile educatoarei : "Ce manânca ?" si "Ce foloase aduce ?" raspunde alt copil numit de ea El alege jetonul care reprezinta hrana necesara animalului respectiv si jetonul din care se pot deduce unele foloase aduse de acel animal Da verbal precizarile necesare si aseaza jetoanele în fata animalului respectiv (sau a imaginii acestuia) Material didactic : animale - jucarii sau mulaje (câine, pisica, vaca, iepure, gaina, cocos etc ), jetoane reprezentând hrana fiecarui animal, jetoane reprezentând foloase aduse de ele Indicatii pentru organizarea si desfasurarea jocului Copiii asculta onomatopeele fie imitate de educatoare, fie înregistrate pe disc sau banda de magnetofon, recunosc animalul, iar cel numit alege jucaria (sau imaginea) corespunzatoare de pe masa educatoarei si o descrie Dupa descrierea acesteia un alt copil alege jetoanele reprezentând hrana specifica animalului respectiv si foloasele aduse de el, exprima verbal ce contin acestea si le aseaza în dreptul animalului-jucarie (sau a imaginii lui) Copiii vor imita în încheiere sunetele scoase de animalul descris, eventual unele miscari specifice (saritura iepurasului, ciugulitul gainii etc ) Variante 1) Educatoarea denumeste animalul, copilul chemat alege jucaria ce-l reprezinta si o descrie La întrebarea educatoarei : "Ce manânca ?", alt copil denumeste hrana potrivita si apoi alege jetonul pe care e desenata imaginea ei asezându-l în fata jucariei respective Se va proceda asemanator si pentru precizarea foloaselor aduse de acel animal 2) Copiii primesc medalioane reprezentând unele imaginea a câte unui animal cunoscut, altele hrana ce o consuma si câteva imagini referitoare la foloasele pe care le aduc Cel care are imaginea unui animal va cauta copilul care poarta medalionul cu imaginea alimentelor care constituie hrana sa si pe cel ce poarta medalionul reprezentând foloasele ce le aduce Grupa mijlocie Ce putem face ? (Ce face copilul ?) Scopul: verificarea cunostintelor despre partile corpului omenesc printre care se includ si organele de simt, despre actiunile si functiile acestora ; educarea capacitatii de a stabili legaturi corecte între partile corpului, actiunile si functiile acestora ; precizarea unor reguli de îngrijire a corpului omenesc Sarcina didactica: raportarea actiunilor la partile corpului cu care se executa Regulile jocului: copilul indicat denumeste partea corpului aratata de educatoare si executa o actiune ce i se potriveste Alti copii completeaza cu alte actiuni corespunzatoare Sunt câstigatorii jocului copiii care au efectuat sau mimat cele mai multe actiuni Material didactic: o plansa, diferite obiecte pentru sugerarea actiuni de îngrijire a corpului : foarfece, pieptene, sapun, perie, pahar, prosop, batista, carte, creion, radio etc ; buline sau alte materiale marunte (sâmburi, pietricele, betisoare etc!) necesare tinerii evidentei raspunsurilor corecte date de copii Indicatii pentru organizarea si desfasurarea jocului Educatoarea indica pe corpul propriu, pe corpul unui copil, pe plansa sau pe desenul de pe tabla o anumita parte a corpului Copilul numit denumeste ceea ce i s-a aratat si executa o actiune corespunzatoare, de exemplu : închide, deschide ochii, priveste în sus sau în jos sau pe o carte, miroase a floare, respira, sterge nasul cu batista, îsi piaptana parul, bea apa, cânta, vorbeste, prinde cu mâna apuca, împinge, deseneaza, scrie, se spala, se îmbraca etc Dupa ce copilul numit executa o actiune la alegere, ceilalti sunt stimulati sa gaseasca altele, care se potrivesc partii de corp respective dându-li-se câte o bulina (sau alt material marunt) pentru fiecare raspuns corect În încheiere se stabilesc câstigatorii, tinând seama de numarul cel mai mare de buline obtinute Variante 1) Un copil executa o actiune cu o anumita parte a corpului, ceilalti copii trebuie sa gaseasca alte miscari potrivite partii sau organului de simt respectiv 2) Educatoarea executa prin intermediul unor personaje de la teatrul de papusi unele actiuni simple pe care copiii le denumesc precizând totodata cu ce parte a corpului s-a efectuat actiunea Stop ! Scopul: precizarea cunostintelor despre uneltele sau obiectele folosite în diferite profesiuni cunoscute de copii (medic, gradinar, croitor, postas, bucatar, vânzator), a cunostintelor referitoare la utilitatea acestora si la denumirea lucratorului care le întrebuinteaza ; educarea capacitatii de a stabili legaturi între unelte si denumirea celui care le foloseste în procesul muncii Sarcina didactica: recunoasterea, denumirea, precizarea utilitatii uneltelor si a profesiunii în care sunt folosite Regulile jocului: cutia (cosuletul) cu unelte (sabloane) se opreste la semnalul "stop" în dreptul unui copil Copilul respectiv trebuie sa-si aleaga un sablon corespunzator desenelor de pe cartonas si sa denumeasca unealta precizând la cererea educatoarei la ce foloseste si cine o utilizeaza Daca raspunde corect are voie sa o aseze pe cartonas suprapunând-o pe desenul corespunzator Câstiga copilul care reuseste sa-si completeze primul cartonasul Material didactic: pentru fiecare copil câte un cartonas pe care sunt desenate 2-3 unelte : foarfece (sau ac si ata) ; grebla (sau stropitoare) ; stetoscop (sau seringa) ; scrisoare (sau geanta de postas) ; cântar (pentru vânzator etc ) O cutie cu sabloane reprezentând aceleasi obiecte sau unelte în multe exemplare din fiecare fel Indicatii pentru organizarea si desfasurarea jocului Mesele vor fi asezate în careu închis pentru ca trecerea cutiei cu sabloane de la un copil la altul sa poata fi facuta fara întrerupere La semnalul dat de conducator, cutia porneste dintr-un anumit loc si se opreste când acesta pronunta cuvântul "stop" Copilul are voie sa deschida cutia si sa-si aleaga un sablon corespunzator unui desen de pe cartonas, sa-l denumeasca si sa-l aseze suprapus peste desenul de acelasi fel, aratând apoi cine îl foloseste Jocul se încheie atunci unul din copii a reusit sa-si completeze cartonasul cu toate sabloanele Cutia va trebui sa se opreasca pe rând la fiecare copil din grupa de atâtea ori câte imagini sunt pe cartonas minus una Variante 1) Conducatorul jocului ridica un cartonas cu o anumita unealta sau obiect, iar copiii trebuie sa o denumeasca si sa imite actiunea care se poate efectua cu aceasta Aceasta varianta poate fi folosita atunci când copiii nu au nivelul cerut de participarea la forma descrisa mai sus, sau ca etapa introductiva la ea 2) Imaginile reprezentând diferite unelte sau obiecte ale profesiunilor cunoscute se introduc, fiecare, într-un plic Copiii sunt asezati în cerc sau în careu închis astfel încât circulatia plicurilor sa se faca usor Educatoarea alege 3-4 plicuri cu imagini reprezentând o anumita profesiune Plicurile intra în circuit unul dupa altul si se opresc la semnalul "Stop !" Copiii care au ramas cu plicul în mâna la semnal, vor scoate imaginile, vor denumi obiectele, iar grupa de copii va trebui sa ghiceasca despre ce profesiune este vorba Bibliografie: 1 Anghel, M , Cai si mijloace de socializare a prescolarilor, în "Tribuna Învatamântului", nr 326, 1996 2 Babea, E , Caracterizarea dinamica a copilului si adolescentului (de la 3 la 17/18 ani) cu aplicatie la fisa scolara, (editia a II-a adaugita), Bucuresti, Editura Tehnica, 1997 3 Bologa, A , Conflicte în procesul de socializare a copiilor si rolul povestilor populare în depasirea lor, în: volumul "Câmpul social", Chisinau, Editura Stiinta, 1996 4 Chircev, E , Nicoara, M , Particularitatii de vârsta ale prescolarilor: cunoasterea si reflectarea lor, Bucuresti, Editura Didactica si Pedagogica, 1965 5 Cretu, T , Psihologia vârstelor, Bucuresti, Editura Universitatii, 1994 6 Cristea, G , Abordarea psihopedagogica a dezvoltarii copilului prescolar, în: Revista Învatamântului prescolar, nr 1 -2/ 2000 7 Cristea, S , Dictionar de termeni pedagogici, Bucuresti, Editura Didactica si Pedagogica, 1998 8 Dumitrana, M , Educarea limbajului în învatamântul prescolar, Comunicarea orala, (volumul I), Bucuresti, Editura Compania, 1999 9 Elkonin, D B , Psihologia jocului, (trad ), Bucuresti, Editura Didactica si Pedagogica, 1980 10 Golu, P , Verza, E , Zlate, M , Psihologia copilului, manual pentru clasa a XI-a, scoli normale, Bucuresti, Editura Didactica si Pedagogica, 1994 11 Gurbet, N , Socializarea prescolarilor- investitie de viitor, în: "Revista învatamântului prescolar", nr 3- 4/ 1996 12 Hristu, B , Mateias, A , Popescu, E , Rafaila, E , Serban, F , Pedagogie prascolara Didactica, manual pentru scoli normale, clasa a XI-a , specialitatea educatoare, Bucuresti, Editura Didactica si Pedagogica, 1997 13 Hrituleac, A , Jocul ca element al formarii si dezvoltarii intelectuale a prescolarului, în: "Revista învatamântului prescolar", nr 3- 4/2000 14 Osterrieth, P , Introducere în psihologia copilului, (trad ), Bucuresti, Editura Didactica si Pedagogica, 1976 15 Pop, S , Importanta jocurilor în dezvoaltarea prescolarului, în: Revista învatamântului prescolar, nr 3- 4/ 2000 16 Schiopu, U , Dezvoltarea sociabilitatii la copilul prescolar, în: Revista învatamântului prescolar, nr 3- 4/1997 17 Schiopu, U , Psihologia copilului, (editia a II-a revizuita si completata) Bucuresti, Editura Didacticasi Pedagogica, 1980 18 Schiopu, U , Verza, E , Psihologia vârstelor, Bucuresti, Editura Didactica si Pedagogica, 1981 19 Taiban, M , Jocuri didactice pentru gradinitele de copii , Bucuresti, Editura Didactica si Pedagogica, 1976 20 Verza, E , Verza, F E , Psihologia vârstelor, Bucuresti, Editura Pro Humanitate, 2000 21 Vrasmas, E , Educatia copilului prescolar: elemente de pedagogie la vârsta timpurie, Bucuresti, Editura Pro Humanitate, 1999 1 52 